Tutorial Agao - Guardides dos Oceanos

Apresentagao
Diretriz: Meio Ambiente
Area de atuagido: Educacdo ambiental para criancas.

Objetivo: Sensibilizar criangas sobre os impactos dos residuos nos oceanos e estimular a
criatividade, o trabalho em equipe e a busca por solugdes para problemas ambientais.

Publico-alvo: Criangas de 6 a 12 anos.
Duragao estimada: 30 minutos

Tipo: Presencial

Materiais necessarios

Pano azul ou lona azul (representando o mar);

Animais marinhos impressos;

Residuos limpos (garrafas PET, tampinhas, embalagens, papéis etc.);
Barbantes, papeléo, palitos, fitas, elasticos, entre outros

1. Propésito da Atividade

A oficina Guardiées dos Oceanos simula a situagao real dos mares: cheios de vida, mas
também contaminados por plasticos.

O objetivo é que as criangas percebam a importancia de proteger a vida marinha, limpando
O mar sem causar mais danos.

Elas irdo criar, com materiais reciclaveis e sucata, um protétipo de ferramenta para retirar os
residuos do mar (representado por um grande pano azul) sem tocar nos animais.

A atividade combina criatividade, ciéncia, cuidado ambiental e trabalho em equipe.

2. Papel do Voluntario

Os voluntarios sao facilitadores, nao instrutores.
Seu papel é:

v/ Facilitar o processo criativo

e Incentivar ideias.



e Fazer perguntas que estimulem estratégias.

e Evitar dar respostas prontas ou sugerir diretamente como construir a ferramenta.
v/ Garantir a seguranga e o respeito as regras

e As criangas ndo podem entrar ou pisar no pano azul.

e Elas ndo podem tocar diretamente os animais marinhos no cenario.
v/ Acompanhar o jogo e registrar resultados

e Validar se o protétipo criado funciona.

e Observar se removeram so residuos, sem tocar nos animais.

¢ Anotar o desempenho do grupo (sucesso total, parcial ou tentativa frustrada).
v/ Manter motivagéo, colaboragéo e entusiasmo

e Reforgar o cuidado com o mar.

e Ativar o senso de equipe.

e Celebrar as tentativas — mesmo as que nao funcionarem.

3. Fluxo da Atividade (Passo a Passo)
3.1. Apresentagédo do Desafio (2—3 minutos)
Faca uma breve explicagdo aos participantes:

“Vocés sao os Guardides dos Oceanos. Este pano azul é o mar. Ele esta cheio de vida...
mas também cheio de lixo plastico. Seu desafio é construir uma ferramenta para retirar o
lixo, sem tocar nos animais nem invadir o mar.”

Reforce:
e Na&o pode pisar no pano azul.
e Nao pode empurrar, esbarrar ou tocar nos animais marinhos.

e SO podem usar os materiais disponiveis.

3.2. Planejamento e Construgdo do Protétipo (8—12 minutos)
As criancgas irdo escolher e combinar materiais como:

e barbantes,

e papelao,

e palitos,

o fitas,



e elasticos,
e entre outros.
Como o voluntario deve agir:

e Estimular o didlogo e as ideias entre as criangas.

e Perguntar:
o “Como vocés imaginam alcangar o lixo sem tocar nos animais?”
o “Qual material parece mais resistente?”
o “Como podemos pegar objetos a distancia?”

e Nunca montar a solucéo por elas.

O voluntario pode ajudar a fixar materiais ou cortar fitas apenas se o grupo pedir.

3.3. Teste da Ferramenta no Mar (7—10 minutos)
Chegou a hora de testar o prototipo:
e Peca que uma crianga por vez utilize o dispositivo construido.
e Ajude a organizar a vez de cada um.
e Observe atentamente:
o Se o lixo é retirado sem invadir o pano azul.
o Se nao encostam nos animais.
o Se 0 grupo ajusta a estratégia caso algo nao funcione.
Como agir:
e Parabenize quando o grupo ajusta ideias.
e Incentive a calma, a paciéncia e o respeito ao turno.

e Evite tocar vocé mesmo nos residuos — o desafio é delas.

3.4. Fechamento e Validagédo (2—3 minutos)
Ao final, o voluntario valida o desempenho:
O grupo venceu se:

v Nao pisou no pano azul
v Nao tocou em nenhum animal marinho
v Removeu todos os residuos usando o prototipo criado

Se ndo venceram, reforgar a mensagem:



“A solucao nao precisa funcionar de primeira. Na vida real, cientistas e engenheiros fazem
muitos testes antes de conseguir salvar os oceanos. O importante é tentar, aprender e
melhorar!”

4. Frases uteis para estimular sem dar respostas
e “Que outras ideias vocés tém?”
e “Como vocés fariam para alcangar algo longe?”
e “O que acontece se juntarmos dois materiais diferentes?”
e “Ha outra forma de pegar o lixo sem tocar nos animais?”
e “Como vocés podem melhorar o que ja criaram?”

e “Quem ainda ndo deu uma ideia?”
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